
Proceso de creación de 
Videoarte

Objetivo: Crear proyectos visuales basados 
en diferentes desafíos creativos, utilizando 

medios contemporáneos como video y 
multimedia.

Problemáticas juveniles y 
medios contemporáneos



Acercándonos a lo que tú tendrás que 
realizar

• De los movimientos vistos (happening, fluxus, 
videoarte) usaremos videoarte para que 
puedas representar una problemática juvenil. 

• Puedes realizar un video o un gif. 

• La duración de este puede ir desde 30 
segundos hasta 2 minutos. (rango pensado en 
el envío de este por correo, por wsp o link 
desde canal de youtube).



Proceso 
• Elegir una problemática juvenil y por medio 

del dibujo hacer un storyboard.

• Qué es un storyboard?????

• Guión gráfico o storyboard es un conjunto de 
ilustraciones mostradas en secuencia con el 
objetivo de servir de guía para entender una 
historia, para previsualizar una animación o 
seguir la estructura de una película antes de 
realizarse o filmarse.



EJEMPLO



Para hacer un storyboard debes 
conocer los siguientes conceptos

• Planos fotográficos:



Ángulos 



PLANOS Y ÁNGULOS
aclaraciones

• NO DEBEN USARLOS TODOS.

• ES PARA QUE ESTÉN EN 
CONOCIMIENTO DE ELLOS Y 
SEPAN CUÁL ESTÁN 
UTILIZANDO.

• DEBEN ANOTAR CUAL O CUALES 
ESTÁN PRESENTES EN CADA 
CUADRO O VIÑETA.

• VIÑETA es el recuadro que 
contiene uno de los dibujos de 
la serie que forma el storyboard.



Aclaración  

• En la clase por la plataforma google meet, del 
martes 

• 2medioA 16.00 hrs.
• 2medioB 14.00 hrs.
• 2medioC 15.00 hrs
• Repasaremos la información de esta presentación 

y la anterior. Para que puedan empezar el 
proceso de creación de su videoarte. Y les 
entregaré la escala de apreciación con la cual les 
evaluaré el trabajo.






